ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Deryby menas

Scenarijaus koncepcija ir sgranka

Elementy rodykle
Apskritai:

- Stalas

- Nedaug staly

- Popieriaus lapai ir pieStukai
- Lipdukai

- Spalvota juosta

- Vokai / aplankai

- Spausdintuvas (tinka A4 formatas, geriau A3)

1 kédé (arba daugiau, jei kai kurie zaidéjai turi specifiniy poreikiy)
A etapas:Atsispausdinkite prieda: A - JgidZiai
B etapas:Atspausdinkite prieda: B - Poreikiai

C etapas:Stalas su ant jo nupiesta matrica: C - matrica (naudojant spalvotg lipnig

juostele arba popieriaus lapus).

DE etapas:Paspauskite ant vienos i§ kambario, priestato, sieny: D - Jkainiy

politika.



Koncepcija

Bendra elementy padétis

Instrukcijos

ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Stai Zaidimo elementy rodymo pavyzdys. Galite jj pritaikyti prie savo Zaidimo

aplinkos.©
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A etapas
Reikalinga medZiaga

- Vokai/ aplankai
- Spausdintas priedas: A - |gtdZiai
- Zymekliai

- Lipnas lapeliai (1 spalva)
Pamoka

1. Ant kiekvienos kravelés pirmojo lipduko uzrasykite ,|gtdziai".

2. Naudokite 1-3 vokus / aplankus ir pazymeékite ,Zmogiskieji istekliai 1/"x,ant
jy” (x yra panaudoty voky / aplanky skaicius)

3. ISsiyskite atspausdintg priedg ,A - |gidZiai” voke(-uose) / aplanke(-uose)

4. | kiekvieng voka(-us) / aplanka(-us) jdékite po kelis lipdukus.

5. Paslépkite vokg (-us) / aplankg (-us) kambaryje

Pasirinktinai

Galite atsispausdinti ir kitokio tipo personalo aplankus, pvz., darbuotojy ,Sventés”,
.kalédinio vakarelio organizavimas". |sitikinkite, kad kuriamas ,raudonas
Svinas” nesikerta su mjslémis! Zinoma, tai padidins Zaidimo sudétinguma, todél

atkreipkite démesj j tinkamg jo pusiausvyra.
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B etapas
Reikalinga medZiaga

- Spausdintas priedas: B - Poreikiai
- Zymekliai

- Siuksliy déze

- Lipnas lapeliai (2 spalva)

Pamoka

1. Ant kiekvienos kravelés pirmojo lipduko uzrasykite ,Poreikiai"”.
2. Atsispausdinkite priedg ,B - poreikiai”

3. Suplésykite lakstus

4. Paslépkite juos Siuksliadézéje

5. Jmeskite lipdukus j Siuksliadéze 2

Pasirinktinai

| SiukSliadéZe galite jdéti ir kitokio tipo dokumentus, pavyzdZziui, tinklarascio jrasus.
Jsitikinkite, kad 3ie elementai néra susije su zaidimo mijslémis! Zinoma, tai padidins

zaidimo sudétingumg, todeél atkreipkite démesj j tinkamg pusiausvyra.
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C etapas
Reikalinga medZiaga

- Stalas
- Zymeklis

- Juosta
Pamoka

Ant stalo spalvota lipnia juosta nupieSkite prieda ,C-Matrica”.

DE fazé

Reikalinga medziaga

Spausdintas priedas: D - Tarify politika
- Juosta

- Popieriaus lapai

- PieStukai

- Stalai

Pamoka

1. ISdeéliokite Svarius popieriaus lapus ir pieStukus kambaryje
2. Priklijuokite priedg prie sienos lipnia juosta (Zr. bendrajg schemg auksciau).
3. |sitikinkite, kad Zaidéjai turi pakankamai viety ant staly, kad galéty susiburti ir

iSspresti labirinta.
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Apzvalga
Reikalinga medZiaga

- Spalvota juosta

- Kede
Pamoka

1. PieSkite spalvotomis lipnia juosta ant grindy (Zr. diagramg auksciau).

2. Padékite generalinio direktoriaus / ,kliento” kéde prieSais tuos zenklus..

Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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